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1. Uéebni osnovy

1.1. Informa €ni a komunika €ni technologie

Charakteristika vzdélavaci oblasti

Oblast Informatika a informaéni a komunikacni technologie (dale jen Informatika a ICT) na gymnaziu
navazuje na oblast ICT v zakladnim vzdélavani zaméfenou na zvladnuti zakladni urovné informacni
gramotnosti, tj. na dosazZeni znalosti a dovednosti nezbytnych k vyuZiti digitalnich technologii.

Oblast Informatika a ICT na gymnaziu prohlubuje u zZaka schopnost tvaréim zplsobem vyuzivat
informaéni a komunikaéni technologie, informacni zdroje a moznosti aplikacniho programového
vybaveni s cilem dosahnout lepsi orientaci v nardstajicim mnoZzstvi informaci pfi respektovani pravnich
a etickych zasad pouzivani prostiedk(l ICT. Zak je veden ke schopnosti aplikovat vypoc&etni techniku
s vyuzitim pokrocilejSich funkci k efektivnimu zpracovani informaci a pfispét tak ke transformaci
dosazenych poznatkl v systematicky uspofadané védomosti. Dynamicky rozvoj oblasti ICT vyzaduje
od Z&ka flexibilitu pfi pfizplsobovani se inovovanym verzim digitalnich zafizeni a schopnost jejich
vzajemného propojovani.

V ramci oblasti Informatika a ICT se zak seznami se zaklady informatiky jako védniho oboru, ktery
studuje vypocetni a informaéni procesy z hlediska pouzivaného hardwaru i softwaru, a s jejim
postavenim v modernim svété. Cilem je zpfistupnit zakim zakladni pojmy a metody informatiky,
napomahat rozvoji abstraktniho, systémového mysleni, podporovat schopnost vhodné vyjadfovat sve
mysSlenky, smysluplnou argumentaci je obhajovat a tviréim zpusobem pfistupovat k feSeni probléma.
Zak se seznami se zakladnimi principy fungovani prostfedkil ICT a soustiedi se na pochopeni podstaty
a prabéhu informacnich procesu, algoritmického pfistupu k feSeni udloh a vyznamu informacnich
systému ve spole¢nosti.

V souvislosti s pronikanim poznatku informacénich a pocitacovych véd do riznych oblasti lidské ¢innosti
a se specifickym vyuzitim ICT v riznych oborech je vhodné zapojit do vyuky i inteligentni, interaktivni
vyukové prostfedky, modelovani pfirodnich, technickych a socialnich procesu a situaci posilujicich
motivaci k ueni. Tim se zvySuje pravdépodobnost uplatnéni absolventt gymnazia v dalSim vzdélavani
a na trhu préace.

Vzdélavaci oblast Informatika a ICT vytvafi platformu pro ostatni vzdélavaci oblasti i pro
mezipfedmétové vztahy, vytvaFi zakovi prostor pro tvofivost, vlastni seberealizaci i pro tymovou
spolupraci, zvySuje motivaci k tvorbé individualnich i skupinovych projektl, vytvafri prilezitost k rozvoji
vlastni iniciativy Zaku, prohlubuje jejich smysl pro inovativnost a iniciuje vyuZivani prostfedkd vypocetni
techniky a internetu k pfipravé na vyucovani a k celozivotnimu vzdélavani.

Cilové zaméfeni vzdélavaci oblasti

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze vede
zaka k:

- porozumeéni zadsadam ovladani a vécnym souvislostem jednotlivych skupin aplikaéniho programového
vybaveni a k vhodnému uplatfiovani jejich nastroju, metod a vazeb k efektivhimu feSeni uloh;

- porozuméni z&kladnim pojmim a metodam informatiky jako védniho oboru a k jeho uplatnéni v
ostatnich védnich oborech a profesich;

- uplatfiovani algoritmického zptsobu mysleni pfi feSeni problémovych uloh;
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- vyuzivani prostfedkd ICT k modelovani a simulaci pfirodnich, technickych a spole¢enskych procesu
a k jejich implementaci v riznych oborech;

- tvofivému vyuzivani spektra moznosti komunikacnich technologii a jejich kombinaci k rychlé a
efektivni komunikaci;

- vyuzivani vypocetni techniky ke zvySeni efektivnosti své €innosti, k dokonalejSi organizaci prace a k
tymové spolupraci na urovni Skolni, republikové a mezinarodni;

- vyuzivani informacénich a komunikacnich technologii (on-line vzdélavani, spoluprace na zahrani¢nich
projektech) k celoZivotnimu vzdélavani a vytvareni pozitivnich postoju k potfebam znalostni
spolecnosti;

- vyuziti moznosti vypocetni techniky a internetu k poznavacim, estetickym a tvaréim cilim s ohledem
ke globalnimu a multikulturnimu charakteru internetu;

- uvédomeni si, respektovani a zmirnéni negativnich vlivi modernich informaénich a komunika¢nich
technologii na spole¢nost a na zdravi ¢lovéka, ke znalosti zptsobu prevence a ochrany pfed zneuzitim
a omezovanim osobni svobody ¢lovéka;

- ziskavani udaja z vétSiho poctu alternativnich zdroji a odliSovani informacnich zdroju vérohodnych
a kvalitnich od nespolehlivych a nekvalitnich;

- respektovani a pouzivani odborné terminologie informacnich a pocitacovych véd;

- poznéni zékladnich pravnich aspektl a etickych zasad tykajicich se prace s informacemi a vypocetni
technikou, k respektovani dusevniho vlastnictvi, copyrightu, osobnich dat a zdsad spravného citovani
autorskych dél.

1.1.1. Informatika

Obsahové vymezeni:

VyuCovaci predmét Informatika vychazi z obsahu vzdélavaci oblasti Informatika a informacéni a
komunikac¢ni technologie, stanovené v RVP GV.

Informatika rozviji dovednosti zakladniho vzdélavani informacni gramotnosti. Vede k dosazeni znalosti
a dovednosti nezbytnych k vyuziti vypocetni techniky pro komunikaci a praci s informacemi v digitalni
podobé. Je uréen vSem zakam prvniho ro¢niku v rozsahu jedna vyucovaci hodina tydné.

Predmét Informatika seznamuje zaky s noveé vznikajicimi potfebami informacéni spole¢nosti, prohlubuje
jejich schopnost vyuzivat a lépe se orientovat ve svété softwaru a informaci. Informatika uéi zaky
zefektivnit FeSeni problémda, pfipravu na vyu€ovani a dalSi vzdélavani pomoci osobnich pocitacu, Skolni
sité i internetu. Umoznuje tak zakam ziskané informace obsahoveé i graficky zpracovavat, usnadriuje
komunikaci mezi jednotlivci a institucemi, zvySuje dostupnost vzdélavani zakim.

Zéci se zdokonali v ovladani operaéniho systému vyuZzivaného v PC, nauéi se systematicky pouZzivat
zakladni kancelarské a komunikacni programy. Pfi tvorbé dokumentl se budou fidit zakladnimi
typografickymi a estetickymi pravidly.

Z&ci jsou vedeni k tomu, aby sbirali a tFidili informace ze zdrojd dostupnych pfevazné prostiednictvim
internetu, aby dokazali aplikovat ziskané znalosti a dovednosti ve vSech ostatnich vzdélavacich
predmétech, a to zejména pfi zpracovavani dokumenta.

Casové a organizaéni vymezeni:
Informatika se vyucuje v prvnim ro¢niku pétiletého studia (viz u€ebni plan predmétu)
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Vyuka probih& ve skupinach, Zaci jsou rozdéleni do skupin.

Pro vyuku jsou k dispozici dvé odborné ucebny vybavené vypocetni technikou. U&ebny jsou plné
pripojeny do Skolni pocitaCové sité a do internetu. PFi vyuce lze vyuzit v uCebnéch instalované
dataprojektory. V jedné z u€eben je mozné pouzit interaktivni tabuli.

Vychovné a vzdélavaci strategie:

V pfedmétu Informatika budou rozvijeny nasledujici klicové kompetence:

Kompetence k uceni

Ucitel:

- hodnoti vysledky prace své i zakua, porovnava je s dosavadnimi znalostmi a zkuSenostmi

- podnécuje Zaky ke sbéru informaci a orientaci ve zdrojich informaci

- dbé na to, aby Z4ci pfi praci s informacemi ovéfovali kvalitu informacnich zdroju

- peclivou kontrolou dba na ovéfeni vérohodnosti informaci a informacnich zdroju, posuzuje jejich
hodnotu a vzajemnou navaznost

Kompetence k feSeni problému

Ucitel:

- pfesnymi pokyny vede k ziskani schopnosti formulovat své poZadavky a vyuZivat je v interakci s
pocitacem

- vhodnym metodickym postupem vede Zaky k ovladani zakladnich funkci pocitace, uci je
diagnostikovat a odstrafiovat zakladni problémy pfi provozu pocitace

- vyZaduje vysledky zpracovavat do tabulek, graft, pfehledd a prezentaci

- vyZaduje chapat funkci vypocetni techniky jako prostfedku k propojovani raznych obort vzdélavani
Kompetence komunikativni

Ucitel:

- vhodnymi dkoly motivuje Zaky, aby vyuZivali ke svému dalSimu vzdélavani interaktivni formy
vzdélavani nabizené na internetu

- vede Zaky ke zpracovavani informaci do podoby prezentaci

- pfedvadi zakim zpUsoby prace s informacemi, jejich zdroji a upozorfiuje na obecné platné zasady
prace s daty

Kompetence socialni a personalni
Ucitel:
- vede Zaky k samostatné praci i spolupraci

- vede zZaky k ochrané informaci, upozorfiuje na moznosti zneuziti digitdlné zpracovavanych dat,
zejména v pocitaCovych sitich

- svym prikladem vede Zaky k dodrzovani zakladnich hygienickych a bezpec¢nostnich pravidel,
predpisu, poskytovani prvni pomoci pfi Urazu

Kompetence ob&anské

Ucitel:

- klade dliraz na vyznam vypocetni techniky a digitalnich technologii ve vSech oblastech Zivota
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- Setrnym a ohleduplnym zachazenim s vypocetni technikou vede k zodpovédnosti za svéfeny majetek

Ucebni plan pfedmétu

Roénik |
Dotace 1
Povinnost o
) povinny
(skupina)
Dotace 0
skupiny

Prarezova témata
Vzdélavaci predmét jako celek pokryva celé PT:
« OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA
« MEDIALNi VYCHOVA

1. roénik - dotace: 1

Informatika jako védni obor

vystupy ucivo
e posuzuje tvuréim zpusobem aktualnost, - pojem informace a data, vérohodnost
relevanci a vérohodnost informacnich zdroja a | informace, informacni zdroje
informaci - binarni soustava
e vyuziva zdroje informaci v klasicke i digitalni - kddovani znaku
podobé - jednotky informace

Hardware osobniho pogéitace

vystupy ugivo
e ovlad4a, propojuje a aplikuje dostupné - procesor a jeho komponenty
prostfedky ICT - paméti pocitacCe, typy paméti
e vyuziva teoretické i praktické poznatky o - harddisk a jeho struktura
funkcich jednotlivych slozek hardwaru a - vnéjSi pameétova media

softwaru k tviréimu a efektivnimu feSeni tloh | - vstupné-vystupni periférie
e charakterizuje zakladni soucasti pocitaCe a
jeho pfidavnych zafizeni

Informa éni sité

vystupy ucivo
e vyuziva dostupné sluzby informacnich siti - typologie siti (bus, ring, star)
k vyhledavani informaci, ke komunikaci, k - P2P sité, sité server-klient
vlastnimu vzdélavani a tymové - internet, globalni charakter internetu,
spolupraci internetové sluzby

e vyuziva nabidku informacnich a vzdélavacich
portalt, encyklopedii, knihoven, databazi a
vyukovych program

Zakladni software osobniho pogéitace

vystupy | ucivo
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e vyuziva teoretické i praktické poznatky o
funkcich jednotlivych slozek hardwaru a
softwaru k tviréimu a efektivnimu feSeni tloh

e organizuje Ucelné data a chrani je proti
poSkozeni €i zneuZiti

- operacni systém
- sprava souboru a slozek
- archivace dat, komprimace dat, zalohovani

Zpracovani textu

vystupy

ucdivo

e vyuziva nabidku informacnich a vzdélavacich
portald, encyklopedii, knihoven, databazi a
vyukovych program

e pomoci textového editoru vytvari a edituje
vlastni textové dokumenty

e respektuje pfi psani zakladni typologicka
pravidla

- publikovani, formy dokumentu a jejich struktura
- vyuZziti jednoduchych i vykonnych editort pro
zpracovani, Upravu a formatovani texta a jejich
vyuziti ve Skolni praxi

- prace v textovych editorech

- zpracovani konkrétnich dokumentu (Zivotopisy,
smlouvy, Zadosti)

Zaklady prace v tabulkovych editorech

vystupy

ucéivo

e aplikuje algoritmicky pfistup k feSeni problému
e vytvofi tabulku a graf v tabulkovém editoru a
provadi v ném jednoduché vypocty

- pouziti tabulkového procesoru pro matematické
funkce

- tvorba tabulkovych aplikaci uréenych k
procviCovani matematiky

- kontingencni tabulky, grafy

Priprava prezentace ve vhodném programovém prost redi

vystupy

udivo

e orientuje se v moznostech uplatnéni ICT v
riznych oblastech spoleCenského poznani a
praxe

e vyuziva informacni a komunikacéni sluzby
v souladu s etickymi, bezpe&nostnimi a
legislativnimi pozadavky

e zpracovava a prezentuje vysledky sveé prace
s vyuzitim pokrocilych funkci aplikacniho
softwaru, multimedialnich technologii a
internetu

- publikovani, zasady grafické a typografické
Upravy dokumentu

- estetické zasady publikovani

- prezentacni software

- prezentace vlastnich zajmu, koni¢kl a postoju
- lektorsky zplUsob predvadéni prezentace s
podporou multimedialnich technologii

Generovano programem SMILE verze 2.0.3-0129, vlastnikem licence je Karlinské gymnazium, Praha 8, Pernerova 25,

IC: 61389064.

Strana5z5

Vyuziti jinym subjektem je poruSeni autorskych prav a méa za néasledek uplatnéni zakonnych autorskopravnich narokd vici

porusiteli a dale pak nahradu Skody.



